Priprema za izvodenje nastave — ogledni primjer prilagodbi metoda, sadrzajai
aktivnostiza ucenike s teSkoéama

Skola: Strukovna Skola Durdevac
Mijesto: Purdevac

Obrazovni sektor: Elektrotehnika i ra¢unalstvo
Strukovna kvalifikacija: Tehnicar za racunalstvo
Odjel: 1b

Nastavni predmet: Algoritmi i programiranje
Naziv teme: Polja - ponavljanje
Nastavnik: Tihomir Robotic¢

Napomena: prilagodba sadrZaja, metoda i zahtjeva ovisi o specificnim tesko¢ama koje ucenik ima. U
ovom radu fokus je na spoznajnoj prilagodbi i prilagodbi Skolskih zahtjeva.



Planirani tijek aktivnosti

Vremensko 2 Skolska sata
trajanje aktivnosti
Odgojno obrazovni | Koristiti naredbe za upis i ispis podataka
ishodi Koristiti osnovne aritmeticke operacije i matematicke funkcije
Koristiti for, while i do while petlju
Koristiti jednodimenzionalna i dvodimenzionalna polja
Pretrazivati i sortirati jednodimenzionalna i dvodimenzionalna polja
Rjesenje zapisati u programskom jeziku C#
Medupredmetne Uciti kako uciti
teme A.4/5.2. Uclenik se koristi razli¢itim strategijama ucenja i samostalno ih

primjenjuje u ostvarivanju ciljeva ucenja i rjeSavanju problema u svim
podrucjima ucenja.

B.4/5.4. Uéenik samovrednuje proces ucenja i svoje rezultate, procjenjuje
ostvareni napredak te na temelju toga planira buduée ucenje.

Osobni i socijalni razvoj
A.4.3. Razvija osobne potencijale.
A.4.4. Upravlja svojim obrazovnim i profesionalnim putem.

Opis aktivnosti

Vjezbanje — glavna aktivnost
U ovoj aktivnosti ucenici samostalno rjeSavaju problemski zadatak
Nastavnik podijeli razred u dvije grupe i svaka grupa rjeSava drugi zadatak

Grupa A rjeSava slijededi zadatak

Potrebno je napisati racunalni program koji od korisnika traZi unos broja n koji
odreduje veli¢inu cjelobrojnog jednodimenzionalnog polja. Nakon toga,
potrebno je popuniti polje cjelobrojnim elementima. Program pronalazi
najveci element polja, a nakon toga racCuna i ispisuje zbroj svih elemenata
polja koji su djeljivi najve¢im elementom polja.

Grupa B rjesava slijededi zadatak

Potrebno je napisati raCunalni program koji od korisnika traZi unos broja n koji
odreduje veliinu cjelobrojnog jednodimenzionalnog polja. Nakon toga,
potrebno je popuniti polje cjelobrojnim elementima. Program treba
izraCunati prosjecnu vrijednost svih elemenata polja, a nakon toga ispisati sve
one elemente koji su veéi od prosjecne vrijednosti elemenata polja.

Vrednovanje

Ucenik dobiva povratnu informaciju o usvojenosti novih sadrzaja
Nastavnik dobiva povratnu informaciju o stupnju usvojenosti sadrzaja od
strane ucenika

Vrednovanje naucenog:

Nastavnik na kraju vjezbe vrednuje ucenicka postignuéa sukladno kriterijima
pracenja ivrednovanja uéenika

Nastavnik prezentira ocekivana rjeSenja ucenicima i obrazlaze ocjenu

Vrednovanje kao uéenje:
Ucenici samovrednuju svoje odgovore




Ucenici usporeduju svoja rjeSenja s rjeSenjima koje je prezentirao nastavnik

Organizacija rada — artikulacija aktivnosti
Nastavna sredstva, pomagala i ostali materijalni uvjeti:

e Informaticki praktikum opremljen racunalima, projektorom i platnom za prikaz
e Integrirana razvojna okolina Microsoft Visual Studio Community 2022

e Softverski okvir .NET 7.0

e Programski jezik C#

Napomena: Radi pojednostavljenja izvornog koda, koristimo Top Level Statements (TLS)
Nastavne metode:

e Usmeno izlaganje

e Razgovor

e Postavljanje pitanja

e Praktican rad

e Demonstracija

e Samostalno rjeSavanje zadataka
e RjeSavanje problema

Metodicki oblici rada:

e Individualni rad
e Frontalni rad

Metode za spoznajno prilagodavanje

e |Isticanje bitnoga razli¢itim tipovima obiljezavanja i/ili slikovnog predodavanja

e Rasclanjivanje slozenih zadataka

e Semanticko pojednostavljivanje sadrzaja uenja preradom sadrzaja u smislu uporabe
jednostavnog govornog izraza

Metode za prilagodbu Skolskih zahtjeva

e Doziranje zadataka, postepeno uz poticanje samostalnosti u radu
e Mogucnost duljeg vremena za rad




Tijek izvodenja nastave
Glavni dio

U ovoj aktivnosti ucenici samostalno rjeSavaju problemski zadatak
Nastavnik podijeli razred u dvije grupe i svaka grupa rjesava drugi zadatak

Aktivnost za grupu A

Potrebno je napisati racunalni program koji od korisnika traZzi unos broja n koji odreduje veli¢inu
cjelobrojnog jednodimenzionalnog polja. Nakon toga, potrebno je popuniti polje cjelobrojnim
elementima. Program pronalazi najveci element polja, a nakon toga racuna i ispisuje zbroj svih
elemenata polja koji su djeljivi najve¢im elementom polja.

Ocekivani izlaz:

Unesi brojn -->9
Unesi 1. element --> 1
Unesi 2. element --> 2
Unesi 3. element -->3
Unesi 4. element --> 4
Unesi 5. element -->5
Unesi 6. element --> 6
Unesi 7. element -->7
Unesi 8. element -->8
Unesi 9. element -->9
Najvedi element: 9
Zbroj elemenata djeljivih najveé¢im elementom: 13

Ocekivani izlaz:

Unesi brojn -->5

Unesi 1. element --> 4

Unesi 2. element -->5

Unesi 3. element --> 12

Unesi 4. element -->7

Unesi 5. element -->8

Najvedi element: 12

Zbroj elemenata djeljivih najveé¢im elementom: 16

Metode za spoznajnu prilagodbu

S obzirom da se radi o vjezbi za koju je predvideno vrednovanje naucenog, preporucljivo je
interakciju izmedu nastavnika i u¢enika svesti na minimum, jer konacan ishod je uvijek postavljen tako
da je uc¢enik samostalan u rjeSavanju zadataka.

Ucenik bi trebao samostalno koristiti metode koje su prezentirane u ranijim radovima,
medutim, dozvoljeno je i preporuceno rasélaniti zadatak na manje cjeline!



Primjer:

Cjelina 1 — deklarirati sve potrebne varijable za rjeSavanje zadatka. Uzeti u obzir ulazne podatke i
varijable za prikaz rezultata!
int n = 0;

int naJvec1 = 0;
int zbroj = 0;

Cjelina 2 — unijeti podatak koji nam govori broj elemenata polja

Console Write("Unesi broj n ——> ");
= Convert.ToInt32(Console. ReadLlne())

Cjelina 3 — kreirati polje od onoliko elemenata koliko je definirano varijablom iz prethodnog koraka

int[] polje = new int[n];

Cjelina 4 — pomocu petlje popuni polje elementima. U svakom koraku petlje prikazi korisniku koji
element unosi

for (int i = 0; i < polje.Length; i++)

{

Console.Write($"Unesi {i + 1}. element ——> ");
polje[i] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

Cjelina 5 — pronadi najvedi element polja. Kreiraj pomocnu varijablu, pomocu petlje prodi kroz sve
elemente polja i usporedi element zapisan u pomocnoj varijabli sa svakim elementom polja
najveci = poljel[0];

for (int i = 0; i < polje.Length; i++)

{
if (poljel[i] > najveci)
{

najveci = polje[i];

Cjelina 5 — pomocu petlje prodi kroz sve elemente polja i za svaki element pitaj je li najveci element iz
prethodnog koraka djeljiv sa promatranim elementom polja. Ako je odgovor da, pribroji ga u
pomocnu varijablu.
for (int i = 0; i < polje.Length; i++)
{

if (najveci % polje[i] == 0)

{

zbroj += poljel[il;

Cjelina 6 —ispisi najveci element polja i zbroj elemenata djeljivih najve¢im elementom

Console.WriteLine($"Najveéi element: {najveci}");
Console.WriteLine($"Zbroj elemenata djeljivih najveéim elementom: {zbroj}");



Metode za prilagodbu Skolskih zahtjeva:

1.

3.

Rasclanite uceniku zadatak na cjeline
Primjer:

Cjelina 1 — deklarirati sve potrebne varijable za rjeSavanje zadatka. Uzeti u obzir ulazne
podatke i varijable za prikaz rezultata!

Cjelina 2 — unijeti podatak koji nam govori broj elemenata polja

Cjelina 3 —kreirati polje od onoliko elemenata koliko je definirano varijablom iz prethodnog
koraka

Cjelina 4 — pomocu petlje popuni polje elementima. U svakom koraku petlje prikazi korisniku
koji element unosi

Cjelina 5 - pronadi najvedi element polja. Kreiraj pomo¢nu varijablu, pomoc¢u petlje prodi kroz
sve elemente polja i usporedi element zapisan u pomoc¢noj varijabli sa svakim elementom
polja

Cjelina 6 —ispisi najveci element polja i zbroj elemenata djeljivih najve¢im elementom

Primjenjujte nacelo postupnosti. Uéeniku se doziraju zadaci po cjelinama, ucenik rjeSava
svaki podzadatak na nacin da prethodnu cjelinu proSiruje zahtjevima nove cjeline

Omogucite uceniku dulje vrijeme za rjeSavanje zadatka

Aktivnost za grupu B

Potrebno je napisati racunalni program koji od korisnika trazi unos broja n koji odreduje veli¢inu

cjelobrojnog jednodimenzionalnog polja. Nakon toga, potrebno je popuniti polje cjelobrojnim
elementima. Program treba izracunati prosje¢nu vrijednost svih elemenata polja, a nakon toga ispisati

sve one

elemente koji su veéi od prosjecne vrijednosti elemenata polja.

Ocekivani izlaz:

Unesi broj n -->8

Unesi 1.
Unesi 2.
Unesi 3.
Unesi 4.
Unesi 5.
Unesi 6.
Unesi 7.
Unesi 8.

element -->2
element -->3
element --> 6
element --> 15
element -->1
element --> 31
element -->2
element -->3

Prosjek elemenata polja: 7,8750

Element
15 31

i veci od prosjeka



Ocekivani izlaz:

Unesi brojn -->5

Unesi 1. element --> 1

Unesi 2. element --> 2

Unesi 3. element -->3

Unesi 4. element --> 4

Unesi 5. element -->5

Prosjek elemenata polja: 3,0000
Elementi veci od prosjeka

45

Metode za spoznajnu prilagodbu

S obzirom da se radi o vjezbi za koju je predvideno vrednovanje naucenog, preporucljivo je
interakciju izmedu nastavnika i u¢enika svesti na minimum, jer konacan ishod je uvijek postavljen tako
da je u€enik samostalan u rjeSavanju zadataka.

Ucenik bi trebao samostalno koristiti metode koje su prezentirane u ranijim radovima,
medutim, dozvoljeno je i preporuceno rasélaniti zadatak na manje cjeline!

Primjer:

Cjelina 1 — deklarirati sve potrebne varijable za rjeSavanje zadatka. Uzeti u obzir ulazne podatke i
varijable za prikaz rezultata!
int n = 0;

double zbroj

=0;
double prosjek =

0;
Cjelina 2 — unijeti podatak koji nam govori broj elemenata polja

Console Write("Unesi broj n ——> ");
= Convert. ToInt32(Console.ReadLine());

Cjelina 3 — kreirati polje od onoliko elemenata koliko je definirano varijablom iz prethodnog koraka

int[] polje = new int[n];

Cjelina 4 — pomodu petlje popuni polje elementima. U svakom koraku petlje prikazi korisniku koji
element unosi

for (int i = 0; i < polje.Length; i++)

{

Console.Write($"Unesi {i + 1}. element ——> ");
polje[i] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

Cjelina 5 —izracunaj prosjek elemenata polja

for (int i = 0; i < polje.Length; i++)
{

}

zbroj += poljel[il;



prosjek = zbroj / polje.Length;

Cjelina 6 —ispisi prosjek elemenata polja

Console.WriteLine($"Prosjek elemenata polja: {prosjek:Fu}");

Cjelina 7 — pomodu petlje prodi kroz cijelo polje i ispisi one elemente koji su veci od izra¢unatog
prosjeka cijelog polja
Console.WriteLine($"Elementi veéi od prosjeka");
for (int i = 0; i < polje.Length; i++)
{
if (polje[i] > prosjek)
{

Console.Write($"{poljel[il} ");

Metode za prilagodbu skolskih zahtjeva:

1. Rasclanite uceniku zadatak na cjeline
Primjer:

Cjelina 1 — deklarirati sve potrebne varijable za rjeSavanje zadatka. Uzeti u obzir ulazne
podatke i varijable za prikaz rezultata!

Cjelina 2 — unijeti podatak koji nam govori broj elemenata polja

Cjelina 3 — kreirati polje od onoliko elemenata koliko je definirano varijablom iz prethodnog
koraka

Cjelina 4 — pomo¢u petlje popuni polje elementima. U svakom koraku petlje prikazi korisniku
koji element unosi

Cjelina 5 —izradunaj prosjek elemenata polja
Cjelina 6 —ispisi prosjek elemenata polja

Cjelina 7 — pomo¢u petlje prodi kroz cijelo polje i ispisi one elemente koji su veci od
izraCunatog prosjeka cijelog polja

2. Primjenjujte nacelo postupnosti. Uceniku se doziraju zadaci po cjelinama, ucenik rjesava
svaki podzadatak na nacin da prethodnu cjelinu proSiruje zahtjevima nove cjeline

3. Omogucite uceniku dulje vrijeme za rjesavanje zadatka



Ocekivano rjeSenje — grupa A

int n = 0;
int najveci = 0;
int zbroj = 0;

Console.Write("Unesi broj n ——> ");
n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
int[] polje = new int[n];

//popunjavanije
for (int i = @; i < polje.Length; i++)
i

Console.Write($"Unesi {i + 1}. element ——> ");
polje[i] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

najveci = poljel[0];
for (int i = 0; i < polje.Length; i++)

{ if (poljel[i] > najveci)
' najveci = poljel[i];
) }
for (int i = 0; i < polje.Length; i++)
! if (najveci % polje[i] == 0)
! zbroj += poljelil;
, }
//ispis

Console.WriteLine($"Najveéi element: {najvecil™);
Console.WriteLine($"Zbroj elemenata djeljivih najveéim elementom: {zbroj}");

Console.ReadKey();

Ocekivano rjesSenje — grupa B

int n = 0;
double zbroj

:@,
double prosjek =

0;

Console.Write("Unesi broj n ——> ");
n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
int[] polje = new int[n];

//popunjavanje
for (int i = 0; i < polje.Length; i++)
{

Console.Write($"Unesi {i + 1}. element —-> ");
polje[i] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

//izracun
for (int i = 0; i < polje.Length; i++)
{

zbroj += poljel[il;



}
prosjek = zbroj / polje.Length;
//ispis
Console.WriteLine($"Prosjek elemenata polja: {prosjek:Fu}");
Console.WriteLine($"Elementi veci od prosjeka");
for (int i = 0; i < polje.Length; i++)
{

if (poljel[i] > prosjek)

{

Console.Write($"{poljel[il} ");

}

Console.ReadKey();

Vrednovanje
Ucenik dobiva povratnu informaciju o usvojenosti novih sadrzaja

Nastavnik dobiva povratnu informaciju o stupnju usvojenosti sadrzaja od strane ucenika

Vrednovanje naucenog:

Nastavnik na kraju vjezbe vrednuje ucenicka postignuéa sukladno kriterijima pracenja i vrednovanja
ucenika

Kod vrednovanja ucenika s prilagodbom uvazite specifi¢cnu teSkoéu koju ucenik ima te nastojte
ucenika primjereno ocijeniti sukladno njegovim mogucénostima

Nastavnik prezentira ocekivana rjeSenja ucenicima i obrazlaze ocjenu

Vrednovanje kao ucenje:
Ucenici samovrednuju svoje odgovore

Ucenici usporeduju svoja rjeSenja s rjeSenjima koje je prezentirao nastavnik

Evaluacija nastavnog sata

PozZeljno je izraditi ili anketni listi¢ ili online anketu u kojoj nastavnik dobiva anonimnu povratnu
informaciju od uéenika



